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この た び は コナ ミ の 「 魂 斗 羅 ス ピリ ッ ツ 」 を お 買い 上 
げ い た だ きま し て 、 誠に あり か と ESZENET IL 
イ さ れる 前 に この 説明 書 を お 読 あみ いた だ きま す と 、 
より 一 層 楽 し く 遊べ ます 。 正 し い 使用 法 で ご 愛用 く 
だ さい 。 





ステ ー ジ し ょ う 


STAGE 紹 介 AAK Na An KAN OOOO E 15 
敵 キ ャ ラク ター NG ae NK ANAK GG i GO Ce 17 


し よう じょう ちゅ うい 


使用 上 の 注意 OPD つつ CDO て pp 








スト ー リ ー 


* 魂 斗 羅 "と は 、 熱 き 闘魂 を 生ま れ な か がら に 持っ た 、 


ゲリラ 戦術 の 達人 に 与え られ た 呼 名 で ある ーー。 




















エイ リア ン の 本 拠 地 を 破壊 し 、 その 侵略 の 魔 の 
手 か ら 地 球 を 救え // 


ゃ この ゲー ー ム は B ス テー ジ で 構成 され て いま す 。 A 5 
横 か ら 見 た サイ ド ビ ピュー ステ ー ジ ぐ 、 真 上 か ら 見 
た トッ プ ビ ュー ステ ー ジ の 二 つ に 分 か れ て いま す 。 


* サイド ビュ ー ス テー ジ は 瑞 の 攻撃 を 突破 し 、 ス テ 
ー ジ 最後 に 待ち 受け る ボス 敵 を 倒す と ステ ー ジ ク 
リア に な り ま す 。 

* ト ッ プ ビュ ー ス テー ジ は 一 定 の フィ ー ル ド 内 で 降 
下地 点 を 選び 、 そこ か ら フ ィ ー ル ド 内 な を 自由 に 移 
動 す る こと か で きま す 。 設定 され た 数 力 所 の 目標 
物 を 破壊 する と 、 ボ ス 画 面 に 移行 し 、 こ れ を 倒す 
CAT 2 IIDA NES 


0 プレ イヤ ー は 敵 や 弾 が 体 に 当たっ た り 、 谷間 な ど 
に 落ち る と 1 人 アウ ト に な り ま す 。 プ レイ ヤー か 
全て アウ [ea ゲー ム オ ー バ ー に な り に SF 








* ゲ ー ム オー バー に な っ て も 、 CONT | NUE を 
選ぶ と 、 プレイ し た ステ ー ジ か ら 再 び ブ レイ が 続 
けら れ ま す 。CONTINUE 画 画面 で 、1PLAYER、 
ら PLAYERB A、 ら PLAYEHG B£ 


更 す る こ TENG KG 


e SP プレ イ 時 、 片方 の プレ イヤ ー が 全て アウ ト に 
な っ て も 、 も う 片 方 に プレ イヤ ー 残 り 数 が あれ ば 
それ を も らい 、 続 け て プレ イ を する こと が で きま 
す 。(④ ボ タン で も ら え ます 。) 








@ ブレイ ヤー は 英 を 倒す と スコ ア が 加算 され 、 初回 
ら 万 点 、 その 後 選 万 点 毎 に 最大 30 人 まで 1 UPG 
ます 。 


o プレ イヤ ー は 右手 左手 に 1 丁 す つ 銃 を 持ち 、 ど 
ちら か ーー 方 を 状況 に 応じ て 使い 分 ける こと か が でき 
ます 。 


ゲー ム 中 に で て くる アイ テム を 取る と 、 使用 し て 
いる 方 の 銃 は 、 パ ワー ー ア ッ プ し て いき ます 。 し か 
し 、 プレ イヤ ー - ア ウト に な る と 使用 し て いた 方 の 
銃 は ノー マル 状態 に 戻っ て し まい ます 。 
乱れ 撃ち を し て いる と き に アウ ト に な る て 両方 ノ 
ー マ ル 状 態 に な っ て し まい ます 。 
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] P プ レイ ヤー 残り 数 
左手 に 持つ 銃 


じゅ う 


右手 に 持つ 銃 
BODM 日 残り 数 


* ト ッ プ ビュ ー ス テー ジ で は 、 画面 中 に プレ イヤ ー 


か ら 一 番 近 くに ある 目標 物 を 示す 矢印 が 表示 され 
ます 。 













タイ トル 画 面 で SELECT ポタ ン か ボタン を 
を 押す と 、 下 の モー ド を 選ぶ こと か でき 、5TAHT 
ボタ ン で 画面 が 変わ り ま す 。 


IPLAYER: 1 ピ プ レイ で す 。 


BEL AYERS A; BP プ レイ で す 。 

トッ プ ピ ュー ステ ー ジ で ] 
P と 8gP が 別々 の 画面 で プ 
レイ する こと が で きま す 。 


PLAYERS 日 : PP プレ イ で す 。 

トッ プ ピ ュー ステ ー ジ で 、 

1 P と ら P が 同じ 画面 で プ 
レイ する こと が で きま す 。 


| ON: プレ イヤ ー 数 、 ゲ ー ム 難易 度 、 
SDUND の 変更 が で きま す 。 
+ ボ タン 人 で 項目 を 選択 し 、 を es 
で 内 容 を 決め ます 。 TTAHT ボ タ 
ン で タイ トル 画面 に 戻り ます 。 








DA 


OPTION 画 面 


PLAYER O3 


LEVEL NORMAL 
SOUND STEREO 
EXIT 





PLAYER 
プレ イヤ ー 数 の 設定 。3 人 、5 人 、7 人 の 中 か ら 選 
ペ ま す 。 

LEVEL 難易 度 の 設定 。 

au Ba Ein 
EASY+»NORMAL»»HÄRD 

の 中 か ら 選 べ ま す 。 _ ' 
NORMAL、 HARD で は 最終 ステ ー ジ で 真 の 
ボス と 対決 する こと か が で きま す 。 


SOUND 


ゲー ム サ ウ ンド の ステ レオ 、 モ ノラ ル の 切り 替え 。 


が の 


タイ トル 画面 に 戻り ます 。 












| た YY で * 
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コン トロ ー ラ ー の 合い 方 


1 P ブ レイ ヤー は 1 P の コン トロ ー ル パッ ド を 、 ら 8 
P プ レイ ヤー は DP の コン トロ ー ル パッ ド を 使用 し 
ます 。 
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29 Nintendo 
SUPER Famicom 


⑦ ボ タン | A 
SELECT ボタ ン START ボ タン 
サイ ド ビ ピュー ステ ー ジ 

START ボ タン : ゲー ム 中 の ボー ズ ボ タ ン 。 
SELECT ボ タン : 使用 し ませ ん 。 

ト ボ タン 。 2 レー の 移動 攻撃 方 向 。 
ARIY : BODMB の 使用 。 

(B ボタ ン : SPAJA 


B ボ タン 


ひだ り て じゅ う 。 せん た く 


ORIY : 右手 、 左手 の 銃 の 選択 。 

(ボー ー ズ 中 で も 選択 可能 ) 
て ボタ ン : 攻撃 。 押し 続け る と 連射 
ab RS 使用 し ませ ん 。 


$ rasane 


OO 










GN lo 


_R ボタ ン +① ボ タン : 固定 攻撃 。 i 
+ ボタ ン を 押し た 方 向 に 、 
移動 せ ず に 撃つ こと が で き 
ます 。 
乱れ 撃ち 
DR ボタ ン を 両方 押 し た 状態 で や ポタ ン を 押す 
と 、 乱れ 撃ち か で きま す 。 ぐ る ぐる と 回 りな が ら 両 
手 の 銃 を 撃ち まく り ま す 。 sa Ps 
た だ し 、 エ アバ イク 、 EE に と | 
車 に 乗っ て いる 時 、 壁 、 天 
井 に ぶら 下がっ て いる 時 は 
で きま せん 。 





天井 な ど で の 移動 Ni 
壁 や 、 天 井 な ど に つか まり な が ら 移 動 す る こと か で 
きま す 。 た だ し 、 壁 に つか まっ た まま ジャ ンプ する と 
下 に 落ち て し まう の で 注意 し て くだ さい 。 
つか まっ て いる 状態 か ら 下 
に 降り る に は 、 キ ボタ ン \ 
+⑧ ボ タン で 降り る こと か 
で きま す 。 攻撃 は で きま す 
が 、 移 動 し な が ら の 攻撃 は 
で きま せん 。 


ブレイ ヤー は 装甲 車 に 乗 
り 込む こと が で きま す 。 
| + ボ タン を ゅ で 前 後 移動 、 
| @ ボ タン で 乗り 降り 、Y 
ボタ ン で 大 砲 を 撃つ こと 

か で きま す 。 


トッ プ ビ ュー ステ ー ジ 


TAHT ポ タン : ゲー ム 中 の ポー ズ ボ タ ン 。 
SELECT ボ タン : マッ プ 表 示 。 


+ ボタ ン : プレ イヤ ー の 移動 攻撃 方 向 。 


4 ボタ ン : BOMB の 使用 。 
8 ボタ ン : 伏せ る 。 敵 の 弾 は 当たり ませ ん が 、 
移動 は で きま せん 。 


で ひび だ り で て じゅ う 。 せん た く 


ボタ ン : 右手 、 左手 の 銃 の 選択 。 
(ボー ズ 中 で も 選択 可能 ) 
ORIY : 攻撃 。 押 し 続け る こ 連 射 


ひび ひだり 。 せん か いい 


OL 左 に 旋回 。 


ぎ AD 


RR 右 に 旋回 。 
nges tka. 





HYE TANGERANG DENK. 

ゲリラ 戦術 の 達人 に 与え られ る 呼 名 で ある 。 その 中 
で も この ら 人 は 、 過去 数 回 に わた る エイ リア ン 壌 小 
作戦 を 遂行 し た 歴戦 の 勇士 、 対 エイ リア ン 戦 闘 の プ 


ロフ ェ ッ ショ ナル で ある 。 











ゲー ム 中 に 飛ん で くる パ 
ワー アッ プ カ プ セ ル を 撃 
SALEN, EDM 
を 倒す と 出現 し ます 。 


ス ア レッ ドガ ン 


弾 が 拡散 する 。 





クラ タッ シュ ガン 


敵 や 、 BS aitaa 
ETD. se es 


f 





KE 


ホ ナ ミン グ ガ ン 


p TM 
弾 が 敵 を 追尾 する 。 SEN sc っ ren 








み 、 えん (ほう し ゃ き 


火災 放射 器 。 sj Wi 
i... 





レナ ザー ガン 

破壊 力 の ある レー ザー を = 
Hi. =; 
ME JA 
NYP 

ERRNO, 

体 当たり 攻撃 可能 。 Eir 

F 





kg 


BOMB 使用 する と 、 BENDH 全て に 多大 な 


ダメ ー ジ を 与え る 。 プ レイ ヤー 1 人 

9 に つき 、 TEK, ahuoes 
る が 、 プ レイ ヤー アウ ト に な る こと スト 
ッ ク は な く な る 。 
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サイ ド ビ ュ ー 


。 t= pa po 


や 





ーー A ai - 
A [awat kaa] | 
7 EAN an ra JA, 
し = 


や そ < 


破壊 さ れ た 高速 首 


235 





ステ ー ジ 


STA 


サイ ド ビ ュ ー 





ほん きよ ょ ち 


エイ リア ン 本 拠 地 





クロ ー ラ ニー タッ 
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EET ] 





ザコ 兵 














HHR: 






と り に ん けん 


鳥 人 間 ガ ー ス 忌 


‘ふゆ うち ょ うす 


浮遊 鳥巣 ガー スベ ー ス 







三 段 変 形 メ カ 
ウォ ー ル ウォ ー カ ー 
ash si asd 












C り ょ く じゅ うそ うこ うし ゃ - 


磁力 重 装甲 車 
マグ ナス mk ら 





の wW の 


ゴメ ラモス キン グ aa Ya aab 









いん じゅ う 


陰 獣 キム コウ 


と れい じゅ う 


奴隷 獣 タ カ 





だ いか いく 


大 覚 ロ ボ 
ビッ グフ ァ ズ 





た い コ ント ララ せん か ん 


boja REEE AE 
ドド リ ゲ ス 





て 人 の う 


EEL EZIN 











使用 上 の 注意 


e ご 使用 後 は A じ アダ ブタ を コン セン ト か ら 
欠い cpuc< だ ev 

e テレ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を 
じ て で くだ で さも し Y。 

e 長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健 康 の た め 、 約 
ら 時 間 毎 に 10 分 一 15 分 の 小 休止 を し て くだ 
さい 。 

* 清 密 機器 で す の で 、 taiii E AM KETO 
使用 や 、 保 管 及 び 強 い シ ョ ッ ク を 避け て く 
だ さい 。 ま た 絶対 に 分 解 し な いで くだ さい 。 

e 英子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に 濡らす な ど 、 
汚さ な いよ うに し て くだ さい 。 故障 の 原因 
と な り ま す 。 

e シン ナー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 揮 
発 油 で ふか な いで くだ さい 。 

es スーパー ファ ミコ ン に プロ ジェ クシ ョ ン テ 
レビ (スク リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ) を 接続 
する と 、 残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た め 、 
接続 し な いで くだ さい 。 


交 半 羅 ス ピリ ッ ツ は 弊社 (コナ ミ ) が 独自 に 開発 し た オリ ジ ナ ル 製 
品 で あり 著作 権 、 工業 所 有 権 その 他 の 諸 権 利 は コナ ミ 株 式 会 社 
が 所 有 し て お り ま す 。 


IRERE) YY is an Original game developed by KONAMI CO., LTD. KONAMI CO., LTD. reserved all the copyrights, 
trademarks and other industrial property rights with respect to this game. 





©1992 KONAMI 
All rights reserved. 


az コナ ミ 株 式 会 社 


製造 元 コナ ミ エン タテ イメ ント 株 式 会 社 


コー ノド ピー フ テ = ミコ ジ ゴ は 任天堂 の 商標 で す 。 








FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 





本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 


当時 の 取扱 説明 書 を 電子 化し た デー タ は 、 当 時 の 表現 を 
尊重 し て 最低 限 の 編集 に と ご ど め て いま す 。 現在 で は 不適 
切 と 思わ れる 描写 ・ 表 現 ・ 表 記 、 本 ソフ ト で は 使用 で き 
な い 通 信 機 能 ・ 拡 張 機能 の 説明 や 、 利 用 で き な い お 問い 
合わ せ 先 な ど が 記載 され て いる こと も あり ます 。 


